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Algorytmy wiecznosci
Cyfrowa rezurekcja

Niegdy$ medium, ktére mogto sie kontaktowac ze zmartym, byt kaptan czy szaman,
teraz funkcje te przejely wizjonerskie start-upy i technologiczni giganci.

antropolozka technologii, prawniczka i historyczka sztuki. Wyktadowczyni akademicka

(IEIAK UL, Artes Liberales UW, Wydziat Zarzadzania Uk, Akademia im. Leona KoZzminskiego

w Warszawie, ,Trendwatching & Future Studies” na Wydziale Humanistycznym AGH w Krakowie),
popularyzatorka nauki i spikerka w obszarze spotecznych kontekstéw nowych technologii

i towarzyszacych im idei. Specjalizuje sie w dyskursach kapitalizmu afektywnego, kultury
cyfrowej, transhumanizmu i sztucznej inteligencji, technointymnosci, wspétpracy cztowieka
zmaszyna i projektéw art@science. Wspotpracuje z Digital University, Polsko-Amerykanska
Fundacjg Wolnosci, Rzecznikami Nauki i tddzkim Fotofestiwalem.

W kulturze zachodniej mamy cztery dominujace narracje
o niesmiertelnosci: Sciezka pozostawania zywym (Staying
Alive Path), Sciezka duszy (The Soul Path), Sciezka dzie-
dzictwa kulturowego (The Legacy Path), Sciezka powstania
z martwych/rezurekji (The Resurraction Path)'.

= == Sciezkiistnienia

Pierwszg z nich zmierza wielu inwestoréw, m.in.: wspot-
tworca PayPala Peter Thiel, wspierajacy badania naukowe

\
\ Ada Florentyna Pawlak

nad radykalnym wydtuzeniem zycia, twércy Google’a Ser-
gey Brin i Larry Page, inwestujacy w spotke The Calio Life
Company, ktorej celem jest ,rozwigzanie problemu $mier-
ci” czy Jeff Bezos - udziatowiec Unity Biotechnology (firmy
usitujacej walczy¢ ze skutkami starzenia). Lek przed smier-
cig i potrzeba jej przezwyciezenia dynamicznie wptywaja
nie tylko na rozwdj sektora longevity i wyobraznie kultu-
rowg, lecz réwniez na media cyfrowe, w ktérych pojawia
sie coraz wiecej projektéw majacych na celu performowa-
nie niesmiertelnosci. Cyfrowa obecnos¢ po Smierci (digital
afterdeath), cyfrowe trwanie (digital endurance), wirtualna

1 S. Cave, Immortality. The Quest to Live Forever and how it Drives Civilization, New York: Crown Publishers, 2012.
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transcendencja (virtual transcendency), cyfrowe szczatki
(digital remains), nekromedia (necromedia), posmiertna
interakcja (posthumous interaction), posmiertna osobo-
wos¢ (posthumous personhood) to tylko czes¢ nowych po-
jec¢ budujacych ,media syntetyczne” i konstelacje dyskur-
sOw wokot istnienia po Smierci w przestrzeni cyfrowej oraz
nieumierania w wymiarze kulturowym.

Sytuacja spotkania ze zmartym zawiesza opozycyjne ka-
tegorie martwe/zywe, ozywione/nieozywione, co moze
wywota¢ tzw. uczucie niesamowite. Nowe media oswaja-
my jednak coraz szybciej, adaptujac sie do sytuacji, okre-
$lanej poczatkowo jako ,szokujaca”. Najwiekszy potencjat
kulturowej transformacji maja, moim zdaniem, po$miertne
awatary wyposazane w algorytmy sztucznej inteligencji.
Umozliwig one kontynuowanie dziatalnosci w internecie,
sugerujac, ze mozliwe sg nowe, postludzkie formy obecno-
$ci i sprawczosci cztowieka.

Narracyjne ozywianie zmartych

Zmarty zawsze pozostawiat po sobie pustke w przestrze-
ni prywatnej i publicznej, ktéra zyjacy starali sie wypei¢,
tworzac jego rozmaite reprezentacje. Od zarania dziejow
pragnienie niesmiertelnosci byto projektem technologicz-
nie zaposredniczonym, zapewniajac zmartym formy quasi-
-obecnosci. Poczawszy od legend i mitdw, przez malarstwo,
druk, pomniki, poSmiertne maski czy fotografie, cztowiek

pragnat uobecni¢ to, co juz nieobecne. Oxfordzki stownik
Lexico definiuje stowo ,niesSmiertelny” jako ,wiecznie zyjacy,
nigdy nieumierajacy, niepodlegajacy niszczeniu/gniciu, za-
stugujacy na bycie wiecznie pamietanym"”. Pojecie to jest
wiec dwuwymiarowe — jedna pfaszczyzna uwzglednia sfe-
re biologii, druga - kultury eksponujacej nacisk na trwanie
dziedzictwa i pamieci. Poszukiwanie sposobu, aby po smier-
ci w jakiejs$ postaci zatrzymac zmartego wéréd zywych, poja-
wito sie jeszcze przed rozpowszechnieniem pisma - w piesni.
To w niej triumfowata moc ,wskrzeszenia’, jaka dysponowat
jezyk w postaci utrwalania i przywotywania minionego
oraz che¢ pamietania pozwalajaca przetrwac temu, kto byt
W niej uwieczniony. Proces pisania i opowiadania tozsamy
jest zwywotywaniem duchéw - u zrédet wszystkich narracji
leza strach i fascynacja $miertelnoscia, ,pragnienie odbycia
ryzykownej podrézy do podziemnego swiata i zabranie ze
sobg czego$ lub kogos™. Pomimo ,zwodniczej natury” po-
Smiertnych uobecniern Platon zdecydowat sie uwiecznic
swojego mistrza Sokratesa w pismie, ktdre stato sie nadziejg
na ucieczke przed przemijaniem®. ,Dialogi” przypominajg
,Zywa mowe” i odtwarzaja ja wiernie, aby wywotywata wra-
Zenie obecnosci samych rozméwcow™. W horacjafnskim
Exegi monumentum wybrzmiewa juz pewnos¢ posmiertnej
obecnosci bedacej synonimem stawy i pamieci, formg sym-
bolicznej niesmiertelnosci®. Zauwazmy, ze miejsca pochéw-
ku zwykle byly ,miejscem kontaktu” zmartych ze Swiatem
zywych, a uzywane w epitafiach sformutowania sugerowaty
jego Swiadoma obecnos$¢. W adresowanym do Felicji liscie
sebaldowski dr K. pisze: Najdrozsza, podobizny sq piekne, po-
dobizny sq koniecznie potrzebne, ale sq tez meczarniq’, co kie-
ruje mysl na nagrobne portrety — maski posmiertne upiornie
,0Zywiajgce” optakiwanych zmartych.

Hiperrealizm przybyly z nowym medium rewolucji prze-
mystowej sprowokowat Rolanda Barthesa do nazwania
fotograféw ,agentami $mierci”, a zdjecia ,mikrodoswiad-
czeniem $mierci’, ,zmartwychwstaniem” i spektaklem
o powrocie umartego®. Wkrétce po odkryciu ,rysowania
$wiattem” statyczne obrazy zmartych ,ozywita” kinemato-
grafia, przenoszaca obraz i dzwiek w czasie i przestrzeni.

A wN

Lexico Oxford, https://www.lexico.com/definition/immortality
M. Atwood, Negotiating with the Dead: A Writer on Writing, Cambridge 2012, s. 115.

C. Wodzinski, Logo niesmiertelnosci. Platona przypisy do Sokratesa, Gdarsk 2008, s. 38.

5 Cyceron pragnat zachowac¢ mysl Krassusa i Antoniusza, ktérzy za zycia napisali niewiele: ,uznatem, Ze sie genialnosci tych ludzi
ode mnie nalezato abym, pdki jeszcze zywa jest w nas ich pamie¢, uczynit ja, o ile potrafie, nie$miertelna”. J. Domanski,
Tekst jako uobecnienie. Szkic z dziejéw mysli o piSmie i ksigzce, Warszawa 1992, s. 52.

,Nie wszystek umre wiem Ze uniknie pogrzebu czastka nie byle jaka" Horacy, Exegi monumentum aere perennius, (Carm. lll, 30),

przet. A. Wazyk, https://poezja.org/wz/Horacy/27881/Piesn_lIl_30_Wybudowalem_pomnik_trwalszy_niz_ze_spizu

[dostep: 20.6.2023]

7 W. G. Sebald, Campo Santo, thum. M. Lukasiewicz, Wydawnictwo W.A.B., 2014, s. 230.

R. Barthes, Swiatfo obrazu. Uwagi o fotografii, przet. ). Trznadel, Wydawnictwo Aletheia, Warszawa 2008, s. 16.
Fotografia — zbiér wielu réznych technik, ktérych celem jest zarejestrowanie trwatego, pojedynczego obrazu za pomoca $wiatta.

Stowo powstato z greckich rdzeni @& ¢ (phos) — swiatto, dopetniacz wtdg (photds) — swiatta; ypaenr (graphé) — rysowanie.
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Wynalazca fonografu, Thomas Edison, miat nadzieje, ze
bedzie on na tyle czuly, zeby przywraca¢ gtos umartym'®.
Zapisy etnologiczne petne sa przyktadéw z catego $wiata,
wskazujacych, ze ludzie na rézne sposoby prébuja nawia-
za¢ dialog ze zmartymi'',

» Nowe technologie rodzg utopijne

i dystopijne fantazje o renegocjacji
granic miedzy Zyciem a smiercig.

Na przetomie XIX i XX w.,,niewidzialne media’, takie jak elek-
trycznos¢, magnetyzm i eter, byty uwzgledniane w wyja-
$nieniach zjawisk paranormalnych i komunikacji posmiert-
nej, stanowiac integralng cze$¢ narracji prowadzonej przez
takie ruchy, jak wiktorianski spirytyzm czy popularyzatoréw
tablicy Ouija".

Na poczatku XX w. wielu Amerykanéw zaréwno miato na-
dzieje, jak i obawiato sie, ze telegraf, radio, a nawet telewi-
zja moga zosta¢ uzyte do komunikowania sie ze Swiatem
duchéw"™. Warto na obecne projekty spojrze¢ nie tylko jak
na kuriozalny produkt wygenerowany przez zdominowane
cyfrowo spoteczenstwo, lecz jak na praktyki wpisujace sie
w szeroko rozpowszechnione ludzkie préby radzenia sobie
z trwatymi egzystencjalnymi dylematami. Kultura nieustan-
nej tacznosci, ogromna ilo$¢ pozostawionych w sieci,cyfro-
wych szczatkdéw” i, usieciowane ja” moga generowac nowe
impulsy do utrzymywania kontaktéw ze zmartymi.

Wielki Powrot

Hospitalizacja, medykalizacja, przemyst funeralny i ko-
mercjalizacja wyrzucita proces umierania i zmartych poza
nawias spoteczny. Od potowy XX w. nauki spoteczne
zwracaty uwage na stopniowe znikanie $mierci i zmartych
z przestrzeni publicznej liberalnej zachodniej kultury.
Sytuacje przemiany postaw wobec $mierci Edgar Morin

nazwat mianem kryzysu émierci”', a Geoffrey Gorer ,por-

nografig $mierci”'’, wskazujac, ze stata sie tabu i zajmuje
w kulturze podobne miejsce jak seks w czasach wiktorian-
skich. Internet i masowe spoteczenstwo sieci od chwili
swoich narodzin wchtoneto zywych i umartych. Krytyko-
wane przez Baudrillarda ,wyparowanie zmariych’”G, ich
spoteczna nieobecnos¢ konczy sie dzieki kulturze cyfro-
wej, ktéra produkuje zupetnie odmienny rodzaj podtrzy-
mywania wiezi z umartymi, prowadzac do ich hiperobec-
nosci. Szukanie wytchnienia pod ,swietym baldachimem”
religii nie jest jedynym sposobem radzenia sobie z cier-
pieniem i terrorem $mierci.

» oo , .
Dzis niematerialna, ,,eteryczna” przestrzen

internetu stymuluje myslenie metafizyczne,
wpisujgc si¢ w funkcjonujgce w kulturze
zachodniej wyobrazenia dotyczqce miejsca
przebywania zmarlych po smierci.

Cyfrowe ,uwiecznienia” bliskich, ktérzy odeszli, sa kolejng
kulturowg odstona poszukiwania sposobu na zachowanie
ukochanej osoby wsréd zywych. Funkcje, ktére petnity
miedzy innymi piesn, pismo, nagrobek, w sieci przejety
wirtualne profile zmartych — aktywne po $mierci konta
na portalach spotecznosciowych. Oferta posmiertnego
uobecnienia w cyberprzestrzeni jest konsekwencja ,po-
dwdjnego zycia’, jakie wiedzie cztowiek w XXI w., dzie-
lacy czas miedzy rzeczywistos$¢ fizyczng a $Swiat cyfrowy.
W ostatniej dekadzie na rynku pojawily sie firmy oferuja-
ce technologiczne, posmiertne uobecnienie, uwodzac, ze
w chwili smierci klienta zmienig jego status z biologiczne-
go na wirtualny. Serwis Eterni.me, firmowany sloganem
,Simply Become Immortal’, powstat w ramach inicjatywy
Entrepreneurship Development Program, nad ktérg pa-
tronat sprawuje Massachusetts Institute of Technology
(http://eterni.me). Proces kreacji posmiertnego, wirtual-
nego awatara polega na zbieraniu ,cyfrowych sladéw” po-
zostawionych w cyberprzestrzeni przez konkretng osobe,
ktdre zostaja zapisane i poddane analizie.

10 E. Kasket, All the Ghosts in the Machine. lllusion of Inmortality in the Digital Age, Robinson, Great Britain 2019, s. 5.

11 Antropolodzy kulturowi, tacy jak: Jenny Huberman, Davide Sisto, Conor Graham, Graham Gibbs, Jessa Lingel Lewis
czy Christopher David Moreman, badaja zwiazki pomiedzy historycznymi a wspdtczesnymi formami budowania wiezi
ze zmartymi. Na gruncie psychologii istotna w refleksji nad tematem jest teoria kontynuowania wiezi Dennisa Klassa,

Phyllisa Silvermana i Stevena Nickmana.

12 Quija - deska albo plansza z nadrukowanymi literami alfabetu oraz innymi znakami, ktére kolejno wskazywane
(przez ducha lub osobe trzymajaca wskaznik) uktadajg sie w wyrazy tworzace odpowiedz na pytania zadawane przez

cztonkdw seansu spirytystycznego.

13 J. Sconce, Haunted Media: Electronic Presence from Telegraphy to Television, Duke University Press. Durham & London 2000.

14 E. Morin, Antropologia smierci, przet. S. Cichowicz, J.M. Godzimirski, [w:] Antropologia Smierci. Mysl francuska, wybor
S. Cichowicz, J.M. Godzimirski, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 1993.

15 G. Gorer, Pornografia Smierci, przet. . Sieradzki, ,Teksty” 1979, nr 3, s. 197-203.

16 J. Baudrillard, Wymiana symboliczna i smier¢, przet. S. Krélak, Wydawnictwo Sic!, Warszawa 2007.




Wirtualizacja upamietnienia

Sieciowe formy uobecnienia zmartych — wirtualne miejsca
pamieci, internetowe cmentarze z cyfrowymi nagrobka-
mi cechuje mimikra w stosunku do rzeczywistosci offline.
ForeverMissed.com to jedna z wielu stron internetowych,
ktére powstaty w ciggu ostatnich dwdch dekad, aby zapew-
ni¢ osobom pograzonym w zatobie mozliwos¢ tworzenia
pomnikéw online”. Strona gtéwna serwisu zawiera imie
i nazwisko zmartego, daty urodzenia i Smierci, oSwiadcze-
nie przypominajace nekrolog oraz inne kategorie, w kté-
rych osoby pogragzone w zatobie moga zamieszcza¢ infor-
macje o zmartym. Istnieje kategoria zatytutowana ,Zycie’,
,Historie”, ,Galeria”, w ktérej mozna publikowa¢ zdjecia
zmartego, i ,Tribute” gdzie odwiedzajacy sktadajg kondo-
lencje i chwala zmartego. Mozna zapali¢ wirtualng Swie-
ce lub pozostawi¢ cyfrowe kwiaty. W witrynach: Legacy.
com, iLasting.com, Remembered.com, Never-Gone.com,
VirtualMemorials.com. MuchedLoved.com, Imorial.com,
and Sanctri.com oprécz wymienionych funkcjonalnosci
mozliwe jest wysytanie przez zatobnikéw wiadomosci
bezposrednio do zmartego. Osoby pograzone w zatobie
korzystajag z internetowych pomnikéw pamieci nie tylko
po to, by przenies¢ sie do swiata wspomnien, lecz takze
po to, by aktywnie utrzymywac z nimi kontakty.

Spotkanie JangJi-Sung z awatarem jej zmartej corki
Nayeon w systemie VR

Zrédto:,,Meeting You” a Korean TV documentary

Przygladajac sie sposobom, na jakie zmarli sg,,utrzymywani
przy zyciu” poprzez aktywnosc bliskich online, zastanawiam
sie nad naturg $mierci w kontekscie socjotechnicznym.

Antropolog Robert Hertz opisywat rytuat podwdéjnego po-
chéwku. W badanych spotecznosciach ciato zmartej osoby
sktadano w miejscu tymczasowego spoczynku az ulegto
catkowitemu rozktadowi, a kosci wyschty. Gdy po roku prze-
Nnoszono je na miejsce ostateczne, spotecznos¢ byta wyzwa-
lana z koniecznosci zatoby. Analogiczne wzorce zachowan
dostrzec mozna we wspétczesnej kulturze cyfrowej, w kto-
rej mimo pochdéwku ciata ontologiczny status zmartego
pozostaje niejasny i bardzo czesto zmartego traktuje sie
w sieci jak zywego'®. Oprécz symbolicznej obecnosci zmar-
tego w postaci opisow, zdje¢, filmdéw pojawiaja sie dazenia
do stworzenia wrazenia kontaktu, np. w postaci wpiséw
na kontach w mediach spotecznosciowych. Sadze jednak,
Ze to nie troska o zmartych, lecz préba zapewnienia kom-
fortu zyjacym warunkuje praktyki utrzymywania tacznosci
z niezyjacymi. Po co upublicznia¢ prywatne kontakty ze
zmartym? Kto dokfadnie, poza zmartym, jest zamierzonym
adresatem? Czy wykorzystujemy zmartych, aby taczy¢ sie
Z zyjacymi i w ten sposob tagodzi¢ bol powstaty po smierci
ukochanej osoby? Nasze narzedzia tapig zmartych w spo-
tecznosciowe sieci, umozliwiajgc wyobrazanie sobie ich
jako wspotobecnych z zywymi. Wspomnienia nieobecnych
sg nieustannie reaktywowane i recyrkulowane w cyberprze-
strzeni, zmarty jest nie tyle doswiadczany, co przeksztatca-
ny. Wizerunek zmartego stuzy do performowania cyfrowej
obecnosci. Zmiany w trybach elegijnych naleza do sympto-
méw metamorfoz spoteczno-kulturowych. Upamietnianie
online zaréwno odtwarza, jak i rekonfiguruje tradycyjne ry-
tuaty pogrzebowe. Memoriat online petni funkcje zaréwno
upamietniajaca, jak i ,komunikacyjng’, pozwalajac na pod-
trzymywanie relacji ze zmartym. Zmiany te moga sygnalizo-
wac nowe formy swiadomosci i drogi tacznosci.

» Technologiczne wytwarzanie
niesmiertelnosci

Pionierem gromadzenia danych cyfrowych stuzacych zacho-
wywaniu pamieci o zmartych jest researcher w Microsoft
Research — Gordon Bell. Jego projekt MyLifeBits to jeden
z pierwszych eksperymentéw w dziedzinie life-loggingu
- software odpowiedzialny za zbieranie informacji teksto-
wych, wizualnych oraz audio, majacych utworzy¢ archiwum
jego zycia dla potomnych. Dane archiwalne i technologia
umozliwi¢ miaty ,wcielenie” zmartego w osobe wirtualng'.

Dekade temu Twitter z agencja LifesOn przygotowat apli-
kacje, ktéra miata kontynuowac aktywnos¢ uzytkownika
po jego $mierci na podstawie wygenerowanego algo-

17 Uruchomiona w 2008 r. witryna zawiera obecnie ponad 40 tys. pomnikéw online, a liczba zgtoszonych odwiedzajacych

przekroczyta 30 min.

18 J. Huberman, The digital double burial: resurrecting Hertz in the digital age, Mortality. Promoting the interdisciplinary study

of death and dying, 2017, 23(4), s. 334-349.

19 G. Bell, J. Gemmell, Total Recall: How the E-Memory Revolution Will Change Everything, Dutton 2009, s. 151.




rytmu, w mysl zasady: ,Kiedy Twoje serce przestanie bi¢,
wcigz bedziesz tweetowac¢”’. Réwniez GHOSTMEMO
(https://www.ghostmemo.com) na zlecenie klienta po
jego Smierci wysyta do wskazanej osoby dostarczong

przez niego uprzednio korespondencje.

Jednym z pionierskich projektéw byt Intellitar - platforma
dziatajaca od 2007 do 2012 r.,, na ktérej uzytkownicy two-
rzyli swoje wirtualne alter ego w postaci awataréw, ktére
wygladaty, méwity, poruszaty sie i miaty mie¢ ,identyczna
osobowos¢” jak ich witasciciele. Eter9 idzie o krok dalej,
oferujac mozliwos¢ catkowitej, nieustannej (,24/7") inte-
rakcji cyfrowego ,odpowiednika” (the counterpart) w sieci
i umozliwiajgc szerszy rozwéj awatara na podstawie da-
nych pozyskanych przez kontakt z innymi, zaréwno istnie-
jacymi fizycznie, jak i wirtualnymi bytami. W czasie offline
wirtualny klon moze dodawac nowe informacje, nawigzy-
wac konwersacje, komentowac wydarzenia czy podejmo-
wac interakcje z bytami catkowicie wirtualnymi. Do stwo-
rzenia chatbota opartego na konkretnej osobie potrzebne
sg dane (zdjecia, nagrane rozmowy, wpisy z mediéw spo-
tecznosciowych, tresci komunikatoréw internetowych)
stuzace wytrenowaniu programu tak, aby konwersowat,
imitujac osobowo$¢ wzorca. Skrupulatnie gromadzit je
m.in. twoérca HereAfter — James Vlahos. W procesie tworze-
nia Dadbota (konwersacyjnego chatbota wzorowanego
na ojcu) nagrywat kilkanascie godzinnych sesji, w czasie
ktérych Vlahos senior opowiadat o swoim zyciu.

Posmiertny klon. llustracja na portalu HereAfter Al oferujgcym
cyfrowa nieSmiertelnosc¢

Zrédfo: hereafter.ai

Stworzony przez portugalskiego dewelopera Henrique
Jorge serwis Eter9 (https://eter9.com/about), witajacy
klienta sloganem,Be YOU... twice!’, rwniez analizuje wpisy,
zdjecia i udostepniane filmy, by na ich podstawie stworzy¢

sztuczng inteligencje, ktéra bedzie mogta w petni kontynu-
owac aktywnos¢ na portalu po $mierci klienta. W praktyce
proces kreacji po$miertnego klona oznacza bycie ghost
writerem — pisanie (auto)biografii przy asyscie sztucznej
inteligencji wcielajacej sie w role dociekliwego, osobistego
kronikarza. Konwersacja z powstajacym alter ego ma by¢
podstawowa forma ,uczenia” go wiasnej osoby.

” Zmarly zawdzieczaé ma pamieé

o swoim Zyciu juz nie woli zbiorowosci,
ale swojej przedsmiertnej decyzji
o podpisaniu umowy z firmg.

Dane cyfrowe, w tym zdjecia czy filmy, maja zostac pobrane
z mediéw spotecznosciowych uzytkownika, jego skrzynki
e-mail czy smartfona, uwzgledniajgc przy tym takie infor-
macje, jak lokalizacja i jej zmiany, podejmowane aktywno-
$ci, stan zdrowia, sen.

L L
sua", Aktywnos¢ posmiertnego klona

Twércy posmiertnych awatarow marzg, ze nie bedzie to tyl-
ko interakcja z wirtualnie upostaciowionym, inteligentnym,
interaktywnym materiatem archiwalnym, poniewaz cyfrowy
byt nie bedzie jedynie zbiorem wspomnien i wydarzen z zy-
cia, lecz uczaca sie sztuczng inteligencja, potrafiacy partycy-
powac w zyciu rodziny i przyjaciét, np. udzielajac im rad po
biologicznej Smierci uzytkownika portalu. Projekty cyberim-
mortalistyczne ignorujg biologiczng cielesno$¢ i material-
nos¢, fetyszyzujac nieSmiertelnos¢ jako forme inscenizacji
doswiadczanej przez interfejs programu komputerowego
- medialno$¢ ciata zastepowana jest medialnoscia elektro-
niczna, w ktérej istotne sa: budowanie osobowosci, odbiorca,
kontekst i interakcja. Podstawowg zasada jest tu mimetycz-
nos¢, rozumiana w platoriskim duchu jako nasladownictwo.

Atrakcyjne awatary, bedace przeciwienstwem makabrycz-
nej ikonografii transi — rozktadajacego sie trupa, przywo-
tuja prawdziwe wspomnienia, maja zdolnos¢ uczenia sie
i komunikowania w jezyku naturalnym, ustanawiajac tym
samym zupetnie nowe parametry wymiany symbolicznej.
Nie bedzie sprawiat wrazenia przezroczystej, ulotnej, nie-
realnej zjawy z XIX-wiecznej fotografii spirytystycznej, kto-
rej entuzjasta Darget udowadniat mozliwo$¢ pochwycenia
aparatem niewidzialnych nieuzbrojonym okiem promieni
mentalnych. Posmiertny awatar — niesubstancjalne symula-
krum, figura (nie)realnosci, (nie)obecnosci i (nie)dotykalno-
$ci — bedzie nasladowat zachowanie, wyglad, gtos, a takze
osobowos$¢ swojego tworcy w kontaktach z zyjacymi.

20 When your heart stops beating, you'll keep tweeting. A. Jeffries, You'll tweet when you're dead: LivesOn says digital ,twin’can
mimic your online persona, https://www.theverge.com/2013/2/21/4010016/liveson-uses-artificial-intelligence-to-tweet-for-

you-after-death [dostep: 20.06.2023].
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5.a=_ Spersonalizowany test Turinga

Tworzenie pos$miertnego, cyfrowego klona to nie tylko
Swiadome igranie z kategorig autentycznosci, lecz réw-
niez ¢wiczenie z przemijania, okazja do skonfrontowania
sie z pytaniem, co w zyciu byto wazne, warte przekazania
i pozostawienia po sobie w kulturze obsesyjnie gloryfi-
kujgcej aktualnosc.

Powstaje pytanie, w jakim stopniu jestesmy sktonni brac
symulacje za realnos¢? Symulowany Swiat proponowany
przez projekty posmiertnych awataréw przeksztatca sie
w metafizyczne laboratorium testujace poczucie rzeczy-
wistosci, w ktérej doswiadczanie quasi-obecnosci synoni-
mizowanej elektronicznym portretem moze by¢ niezwy-
kle emocjonalnym i inspirujgcym przezyciem. Wydaje sie,
ze projektantéw posmiertnych awataréw czeka zadanie
dalece trudniejsze niz test Turinga, w ktérym mamy uwie-
rzy¢, ze po drugiej stronie rozmawia z nami nie maszyna,
lecz cztowiek. W zabawie z posmiertnym awatarem mu-
simy czuc¢ obecno$¢ konkretnego cztowieka — jego cha-
rakter, specyficzne cechy. To cos$ wiecej niz gra w imitacje
(imitation game) - to ciemna gra w udawanie swojskosci.
Czy naprawde cyfrowe symulakrum moze dysponowac
taka moca, ktéra pozwoli uwies¢ nasz umyst? Kluczowe
wydaje sie tu antropologiczne pojecie magicznej meta-
morfozy. Myslenie magiczne moze by¢ przejawem ada-
ptacji, sposobem dostosowania sie do rzeczywistosci,
poradzenia sobie ze stratg. Gtéwna funkcja magicznej me-
tamorfozy jest tworzenie takich przemian, ktérych rezul-
tatem jest catkowita identyfikacja wykreowanego obiektu
i jego poprzednika dzieki, czemu zmartemu przedtuza sie
istnienie, a $mier¢ wydaje sie niecatkowitym zerwaniem
kontaktu. Dzieki zjawisku metamorfozy magicznej nie-
zyjacy a uobecnieni w nowych mediach ludzie jawia sie
obecni, duchowo bliscy, trwajacy w Swiecie wirtualnym
Linnej obecnosci’, w ktdrej zawarty jest umystowy sktadnik
cztowieka nieobecnego - jego cyfrowy slad: sposdb, w jaki
formutowat mysli i uczucia.

E:==_ Cyberimmortalizm

Nasze pojecia, bedac konstruktami, przylegajg do rzeczywi-
stosci jednoczesnie te rzeczywistos¢ wspottworzac. Stano-
wig zaréwno medium poznania, jak i narzedzie wytwarzania.
Wspotkreuja rzeczywistos¢ i ukonkretniajg ja, przenoszac
rozmaite wizje ze zbiorowego imaginarium do spoteczno-
-kulturowej praxis. W cyberimmortalizm wpisany jest poten-
cjat spekulacyjny?'. Co wniosa do naszego zycia figury strefy
Lpomiedzy’, takie jak cyfrowe zombie? Ethernet przysztosci
- widmowy Swiat cyfrowy peten zmartych pojawiajacych
sie obok zywych - sytuowac sie bedzie poza binarnosciami
twardej struktury rzeczywistosci i wyrazistym podziatem na
to, co zywe/umarte, obecne/nieobecne, widzialne/niewi-
dzialne, podmywajac ontologiczne pewniki.

Antropolog kultury Louis Vincent Thomas nakreslit pro-
jekt antropotanatologii’’, pokazujac m.in. ambiwalencje
fantazmatéw i emocji: miedzy pragnieniem zachowania
drogiej istoty a obawa przed agresja zmartych (uniwersal-
ne fantazmaty zemsty nieboszczykdéw). Zacieranie granicy
miedzy zyciem a $miercig prowadzi do,Smierci rozproszo-
nej’, mnozenia sie bytoéw zawieszonych pomiedzy swiata-
mi (neomortos) i parady widm, ktérych kulturowo-bizne-
sowy potencjat zaczyna juz sie wytania¢, poczynajac od
upiorno-nostalgicznych, statusowo-prestizowych po ko-
miczno-memiczne.

Poszukiwaniom nie$miertelnosci od zawsze towarzyszyto
przekonanie, ze media,zyja dtuzej” oraz ze technologia ma
zdolnos$¢ transcendowania czasu ludzkiego. Media jednak
takze moga ,umierac”, wiele portali oferujacych ,wieczna
obecnos$¢” zakonczyto swoja dziatalnos¢, nie pozostawia-
jac po upamietnionych zmartych zadnego $ladu.

Korzystam z najstarszego prawa wyobrazni

i po raz pierwszy w zyciu przywotuje zmartych,
wypatruje ich twarzy, nadstuchuje krokéw,
chociaz wiem, ze kto umart, ten umart doktadnie®.

21 A.F. Pawlak, Cyberimmortalizm. Cyfrowy postcztowiek jako transhumanistyczny projekt XXI wieku, [w:] Cztowiek a technologia
cyfrowa, (red.) P. Szymczyk, K. Maciag, Wydawnictwo Naukowe ,Tygiel’, Lublin 2018, s. 7-27.

22 Anthropologie de la mort (1975). We Francji w studia tanatologiczne wielki wktad wniesli historycy: Philippe Aries,
Michel Vovelle, Edgar Morin, Jean-Claude Schmitt, Daniel Arasse, Jean Clair, Jean-Didier Urbain, Michel Ragon. Historyczno
antropologiczne dzieto Ariesa Czfowiek i Smier¢ (1989) uchodzi juz za klasyke wizji przemian stosunku do $mierci. Zgodnie
zinterdyscyplinarnym projektem Thomasa do francuskiej tanatologii nalezg réwniez etnolodzy ( Jean-Thierry Maertens,
Jean-Didier Urbain), psychologowie (Michel de M’Uzan), filozofowie (Vladimir Jankélévitch, Jules Vuillemin, Jean Baudrillard,
Louis Martin, Paul Ricoeur, Régis Debray, Jean-Pierre Vernant, Julia Kristeva) i literaturoznawcy (Michel Guimar, Martine

Courtois, Gilles Ernst).

23 W. Szymborska, Rehabilitacja, [w:], Wotanie do Yeti, Wydawnictwo Znak, Krakéw 2017, s. 29.




